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Prowadzace: Czy potrafisz podejmowac decyzje pod presja czasu?
Sprawdz sie w symulacjach VR!

Warsztaty maja na celu rozwijanie umiejetnosci reagowania
w warunkach wysokiego stresu oraz doskonalenie procesu
podejmowania decyzji pod presja czasu.

dr Paulina Szczepaniak Uczestnicy wezma udzial w realistycznych symulacjach
Uniwersytet Komisji Edukacji Narodowe; e x T . . .
e w technologii Virtual Reality, ktore pozwolg testowac procedury

' bezpieczenstwa, analizowac konsekwencje dziatan oraz doskonalic
umiejetnosci niezbedne w obszarze bezpieczenstwa i1 zarzgdzania

kryzysowego.
Lt 27 marca 2026 ﬁ
dr Zaneta Zajac Akademia Sztuki Wojenne;j gOdZ' 11.80
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Jak zachowac sie w sytuacji zagrozenia:
Sprawdz podczas warsztatow!

Podczas zajec¢ uczestnicy dowiedzg sig, jak reagowac, gdy s3 swiadkami
zdarzenia zagrazajacego zyciu 1 zdrowiu oraz jak dziataja stuzby po
otrzymaniu informacji o incydencie.

Omowione zostang takze zasady postepowania w sytuacji zagrozenia
terrorystycznego oraz podstawy przygotowania sie¢ do ewakuacji
1 przetrwania w trudnych warunkach.

Warsztaty pokazg, jak podejmowac wiasciwe decyzje w sytuacjach

ppik rez. dr inz. kryzysowych 1 zwigekszycC swoje bezpieczenstwo.

Krzysztof Radziwon
specjalista ds. zwalczania terroryzmu 27 marca 2026
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Czy potrafisz odtworzyc przebieg przestepstwa na
podstawie sladow?
Sprawdz sie w warsztatach kryminalistycznych!

Prowadzaca:

Podczas zajec uczestnicy poznajq podstawy kryminologii
1 kryminalistyki, w tym analize zachowan sprawcy, motywow
dzialania oraz znaczenie miejsca zdarzenia.

W czeSci praktycznej zapoznajg si¢ z zasadami ujawniania
1 zabezpieczania sladow, m.in. daktyloskopijnych
1 mechanoskopijnych.

mgr Sylwia Badaczewska Warsztaty rozwijaja myslenie analityczne i pokazuja, jak w praktyce
analizuje sie przestepstwa.

27 marca 2026
Akademia Sztuki Wojennej gOdZ‘ 11.30

al. gen. Chrusciela “Montera” 103 @
Warszawa
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Prowaqucy; Jak technologie przyszloé,ci zmienig bezpiec}zeflstwo
narodowe? Sprawdz podczas warsztatow!

Z.ajecia wprowadzaja uczestnikow w swiat nowoczesnych technologii,
takich jak sztuczna inteligencja, komputery kwantowe, systemy
bezzatogowe czy technologie kosmiczne.

Podczas warsztatow omowione zostang najwazniejsze trendy

1 wczesne sygnaly zmian, ktore mogg ksztattowac bezpieczenstwo
do 2040 roku.

Uczestnicy przeanalizujag mozliwe scenariusze rozwoju technologii
oraz ich wpltyw na przysztosc systemow bezpieczenstwa.

dr hab. Mariusz Kaminski 97 marca 2026
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ProwadZ@cyz Jak wyglada ochrona najwazniejszych osob w panstwie?
Poznaj dzialanie Stuzby Ochrony Panstwa!

Warsztaty przyblizajg zadania 1 funkcjonowanie SOP oraz wyzwania
zwigzane z ochrong osob publicznych 1 kluczowych obiektow
panstwowych.

Uczestnicy poznaja wspolczesne zagrozenia, takie jak terroryzm
czy cyberzagrozenia, a takze nowoczesne metody 1 technologie
wykorzystywane w systemie ochrony.

W czesci praktyczne)] wezmg udziat w symulacji sytuacji kryzysowej,
podeymujgc decyzje podobne do tych, ktore stojg przed
funkcjonariuszami SOP.

: . : 27 marca 2026
Andrzej Pawlikowski odz. 13.15
drze) Pawlikows Akademia Sztuki Wojennej 5
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Prowadzacy: Czy gry wideo moga uczyc¢ historii? Sprawdz, jak wirtualne
swiaty przedstawiajg II wojne Sswiatow3!

Podczas warsztatow uczestnicy przeanalizujg, w jaki sposob gry wideo
popularyzuja wydarzenia historyczne 1 ksztaltujg nasze postrzeganie
przesztosci.

Na przykiladach znanych tytulow omowione zostang kwestie
odwzorowania realiow II wojny Swiatowej, obecnosci polskich watkow
oraz roli sit specjalnych w grach.

Uczestnicy poznajg takze zjawisko gamification oraz jego wptyw na
percepcje rzeczywistoscl, a na zakonczenie beda mogli samodzielnie
przetestowac wybrane gry.

dr Robert Boroch 27 marca 2026 ods 1315
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